Spielfiguren n 2
Schrieide die Figuren aus und klebe die beiden
Ender zusammer. So steht deire Spielfigur
oder Iasst sich Uber der Finger stiipen.

Wer ist am schnellsten im Ziel

Kelle roi: Signal rot - fanre ein Feld zuriick.

C12: Du ernéiltst ein Freinillett auf Feld 37. (o)
Wagen: Freie Sicht - hijpfe vor zum Feld 46. -
Blonk: Wie vor Zauberhand rifckst du auf Feld 39 vor.

Lichterbaum: Hier gent dir ein Licht auf - vor auf Feld 43.

Krokedil: Barenstark zieht dich das Krokodil auf Feld 10 zuriick. 34
Hut: Der Wind nimmt CIa"s Hut mit - zurdck auf Feld 16.

Papagei: Nachplappern zahlt nicht - flieg zur(ick auf Feld 23.

Damptlok: Volidampf voraus - dre Felder vor.

Kelle griin: Freie Fahrt - ein Feld vor.

Blonk: Man weiss rie genau, wohin das Blonk fUhrt. In diesem Fall direkt auf Feld 49.
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